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Git, GitHub, Visual Studio Code
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Uludag Universitesi Dijital Oyun Tasarimi Toplulugu | Koordinasyon Ekibi

Etkinlik Departmani (Ekim 2024 — Devam ediyor)

* Oyun tasarimi ve gelistirme ile ilgili atélye ¢calismalari, seminerler ve etkinliklerin

planlanmasi ve yuratilmesine katkida bulundum.

« Uyeler igin egitim oturumlari, yarigmalar ve ag olusturma firsatlari dizenlemek

amaciyla ekip galismalarini koordine ettim.

« Uyeler arasinda igbirligini tesvik ederek oyun tasarimi, programlama ve yaratici

hikaye anlatimi alanlarinda beceri gelisimini destekledim.

» Toplulugun Universite igindeki erisimini ve katimini genisletmede aktif bir rol

oynadim, yeni Uyeler ve ortakliklar gekmeyi basardim.

PROJELER

Brewing Bad - Unity

2024, Unity, Tek oyunculu simulasyon oyunu, C#

Oyuncularin bir kafe isini ekip olarak yénettigi tek oyunculu bir similasyon
oyunu gelistirdim.

Oyuncular, musteri sipariglerini dikkatlice hazirlayarak ve zamaninda teslim
ederek gelir elde ediyorlar.

Elde edilen gelire gére kafe operasyonlarini geniglettim ve mentye yeni
yiyecek ve icecekler ekledim.

Kullanici deneyimini artirmak icin ilgi cekici oyun mekanigi tasarlayip
uyguladim.

Itch.io: https://aykutQ.itch.io/brewing-bad

Github: https://github.com/duygusezr/BrewingBadGame.git

Gorme Engelliler igin Rehber Uygulamasi
2024, Destekleyici teknoloji projesi

Goérme engelli bireylerin, énceden belirlenmisg ilgi Alani (ROI) iginde nesneleri
algilayarak guvenli
uygulamasi gelistirdik.

Kullanicinin gevresine duyarlligini artiran, potansiyel tehditler igin sesli uyarilar
saglar.

bir sekilde gezinmelerine yardimci olan bir rehber

Goérme engelli bireylerin bagimsizligini ve yasam kalitesini artirmayi hedefler,
teknolojinin topluma olumlu etkisini gésterir.

Dogru nesne algilama ve zamaninda uyarilar saglamak icin ileri seviye sensoér
entegrasyonu ve gercek zamanl veri islemeyi kullandik.
Github:https://github.com/duygusezr/Guide-application-for-visually-
impaired-individuals-.git



Zombie FPS Oyunu — Unreal Engine 5
2024, Unreal Engine 5 || Blueprint & C++

Unreal Engine 5.4 kullanarak birinci sahis zombi temali bir oyun gelistirdim.

Oyun mekanikleri, karakter hareketleri ve digman yapay zekéasini programladim.

Ortam tasarimi ve aydinlatma Uzerinde galisarak oyunun atmosferini gelistirdim.

Kullanici geri bildirimlerine dayal gesitli iyilestirmeler uyguladim ve projenin sonunda test strecini yénettim.
Google Drive Baglantisi: https://drive.google.com/drive/folders/IR3326NED1dmXrpkFGCdpD47EPoybOtow?
usp=drive_link

Kigisel Web Sitesi Gelistirme
https://duygusezer.com/ | 11.2024 - 12.2024

Kisisel portféy sitem igin gelistirme ve tasarim galigmalarini gergeklestirdim.

HTML, CSS ve JavaScript teknolojilerini kullanarak modern, mobil uyumlu ve kullanici dostu bir yapi
olusturdum.

Projelerimi ve iletisim bilgilerimi sunmak amaciyla hazirlandi.

Benim Doktorum - Dijital Saglik Asistani
Proje Uyesi — TEKNOFEST 2025 “insanlik Yararina Teknoloji”

Tip 1 Diyabet, ¢colyak hastaligl, demir eksikligi ve obeziteyi ydnetmeye yardimci olmak igin tasarlanmig bir
mobil saglik asistani.

insulin takibi, karbonhidrat sayimi, ilag hatirlaticilari, kigisellestirilmis beslenme ve egzersiz planlari sunarak
tedavi uyumunu artirir.

Al destekli analiz ve 6neri sistemleri kullanarak kisisellestirilmis saglik bilgileri sunar, hasta sonuglarini
iyilestirir.

Flutter, Spring Boot/Node.js, Firebase ve Python (TensorFlow, Scikit-Learn) ile gelistirildi, 6lceklenebilir ve
verimli performans saglar.

Akilli izleme araglari ve gercek zamanl saglik verisi igleme entegrasyonu ile dijital saglik yeniligine katkida
bulunmayi hedefler.

Su anda Teknofest 2025 “insanlik Yararina Teknoloji” yarigmasi igin geligtirimektedir.

Meow Me Now — Coop Parkur Oyunu
05.2025 — Devam Ediyor | Unreal Engine

iki oyunculu oynanabilen, konugan kedi karakterlerle tasarlanan bir coop parkur oyunu geligtiriyorum.
Oyuncular, etkilesimli engelleri ve zamanlamaya dayali bulmacalari birlikte asarak ilerler.
Proje, eglenceli mekanikler ve diyalog destekli dinamik bir oynanig deneyimi sunmayi hedeflemektedir.



